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2. Informacje ogélne:

e Tytul innowacji: ,,Od najmtodszych lat z kodowaniem za pan brat”
e Adresaci: Grupa 0 b

e Autor innowacji: mgr Kamila Muller

e Miejsce realizacji: szkota, dom rodzinny

e (Czas trwania: wrzesien 2021 r.- czerwiec 2022 r.

3.Wstep — uzasadnienie wprowadzenia innowacji

Innowacja ,,0d najmtodszych lat z kodowaniem za pan brat” jest odpowiedzig na aktualne
potrzeby dzieci, wymogi edukacyjne zawarte w podstawie programowej ksztalcenia ogodlnego
oraz opublikowane przez Ministerstwo Edukacji Narodowej kierunki polityki o$wiatowe]
panstwa na rok szkolny 2021/2022.

Do stworzenia innowacji zainspirowal nas udziat w programie edukacyjnym "Uczymy
dzieci programowac", zdobyte w nim doswiadczenia oraz udostepniane uczestnikom materiaty
dydaktyczne.

Glownym celem wprowadzanej innowacji jest rozwijanie u wychowankow uniwersalnych
kompetencji, takich jak: logiczne myslenie, zadaniowe podej$cie do stawianych problemow, czy
umiejetnos¢ pracy zespolowej w sposob najbardziej przyjazny dzieciom: w zabawie, w ruchu,

poprzez do§wiadczanie i1 eksperymentowanie.



4. Charakterystyka innowacji

Uczenie logicznego myslenia, zadaniowego podejscia do stawianych problemow, pracy
zespotowej, ksztaltowanie wyobrazni przestrzennej oraz wprowadzenia mtodego cztowieka w
cyfrowy $wiat, szczegélnie w $wiat zwigzany z programowaniem, a takze upowszechnianie
wiedzy na temat bezpiecznego korzystania z nowoczesnych technologii wazne jest juz od
najmtodszych lat.

Kompetencje cyfrowe ksztaltowaé mozemy w ré6znym okresie, w potaczeniu z innymi
waznymi dla dziecka tematami, pamigtajac o dopasowaniu metod do wieku 1 mozliwos$ci
rozwojowych naszych wychowankdow.

Dzieci z natury sa ciekawe $wiata, chca doswiadczaé, eksperymentowaé, dziatac.
Odpowiedzia na wyzej wymienione potrzeby malego czlowieka moze by¢ innowacja. Spdjne
potaczenie wiedzy z roznych obszarow: nauki, technologii, sztuki oraz matematyki. Rozwijanie
podstawowych funkcji poznawczych takich jak: pamig¢, koncentracja uwagi, analiza, synteza
wzrokowa 1 stuchowa oraz koordynacja ruchowa. Przedstawiony powyzej sposdb pracy
powoduje, ze dziecko z biernego odbiorcy staje si¢ twodrca, konstruktorem poszukujacym
najlepszych rozwigzan. Uczniowie angazujac w dziataniu wszystkie zmysty zdecydowanie lepiej
zapamigtujg to, czego si¢ uczg. Efektywnos¢ takich zaje¢ jest wyzsza niz zaje¢ prowadzonych
metodami transmisyjnymi, gdzie uczen jest wytacznie biernym odbiorcg podawanych mu tresci.

Zaproponowane aktywnosci w ramach innowacji ,,Od najmiodszych lat z kodowaniem za
pan brat” pozytywnie wplyna na wszechstronny rozwoj dziecka, a zdobyte podczas zajec
kompetencje zostang wykorzystane przez dziecko, niezaleznie od tego, czy bedzie chcialo w

dalszej przysztosci poszerza¢ swoje umiejetnosci w zakresie programowania, czy nie.

5. Cele ksztalcenia i wychowania:

Glownym celem innowacji pedagogicznej "Od najmtodszych lat z kodowaniem za pan
brat" jest przygotowanie przedszkolakow do kreatywnego i $wiadomego Korzystania z
technologii cyfrowych poprzez szereg zabaw edukacyjnych, w ktore wlaczone sa elementy nauki
kodowania 1 programowania oraz rozwijanie inwencji tworczej i kreatywnoS$ci, umiejetnos¢

prezentowania swoich przemyslen w sposob zrozumialy dla innych, planowanie dzialan



prowadzacych do rozwigzania sytuacji konfliktowej, weryfikacja poprawnosci wykonanych

zadan oraz obserwacja i wycigganie stosownych wnioskow.

Cele innowacji:

o Ksztattowanie migkkich kompetencji: rozwijanie logicznego algorytmicznego myslenia,
zadaniowego podejscia do stawianych problemdw, kreatywnosci,

o Ksztattowanie umiej¢tnosci pracy w zespotach, szukania kompromiséw, optymalnych
rozwigzan,

o Bezpieczne i efektywne korzystanie z technologii cyfrowych

Cele szczegolowe, uczen:

e Swiadomie i bezpiecznie korzysta z technologii cyfrowych;

e wspolpracuje w grupie;

e rozwija spostrzegawczo$¢, kojarzenie i1 logiczne myslenie;

e jest kreatywny 1 tworczy;

e szuka kompromisow i optymalnych rozwigzan;

e rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji;

e odczytuje uproszczone rysunki, piktogramy i znakéw informacyjne;

6. Sposéb realizacji:

Metody:

e podajace,
e poszukujace,
e praktycznego dzialania,



Formy realizacji:

e grupowe,
e zespotowe,
e indywidualne

7. Przewidywane efekty:

Uczniowie:
o Eksperymentuja, szukaja roznych rozwigzan stawianych im probleméw,
e Chetnie pracuja w zespotach, dyskutujg i szukaja kompromisowych rozwigzan, biorac
pod uwage potrzeby i oczekiwania innych,

e Bezpiecznie, $wiadomie, czynnie i tworczo korzystaja z nowoczesnych technologii

Nauczyciele:
o Chetnie siggaja po narzedzia TiK w swojej pracy,

o Poszerzaja swoje kwalifikacje, kompetencje,

Rodzice uczniow:
o Chetnie wspolpracujg z placowka, do ktorej uczgszcza ich dziecko,

e Poszerzajg swojg wiedz¢ na temat korzystania z nowoczesnych technologii przez dzieci

Placowka:
e Wzbogacenie bazy placowki o materiaty dydaktyczno - metodyczne,

e Podniesienie prestizu placowki w srodowisku lokalnym

8. Zakres tematyczny i harmonogram dzialan:

Wrzesien:

e Milo ci¢ widzie¢ - wracamy do przedszkola/szkoty;
e Ja, ty, my - tworzymy zakodowany grupowy/klasowy kodeks;
o Kolorowe, pickne, pachnace - jesienne owoce i warzywa;



e Moja miejscowos¢ - ¢wiczymy kierunki;
Pazdziernik:

e Jesien w parku - zadania dla mistrza tamigtéwek;
e Jesien w lesie - poznajemy grzyby, tworzymy gre planszows;
e My si¢ zimy nie boimy - tworzymy algorytm jesiennych przetwordw;
o Dbamy o nasze zdrowie;
Listopad:

o Kap, kap, kap...rytmy wstegpem do petli;

e Polska - moja Ojczyzna...zakodowane symbole narodowe;
« Dawno...dawno...dawno temu...;

« Ubrania na zimowe dni - kategoryzowanie obiektow;

Grudzien:

« Przybadz Swicty Mikotaju - droga czy kod?;
e Zabawy bez zabawek - jestem projektantem;
e Zakodowane swigta,

o Cof$ si¢ konczy, co$ si¢ zaczyna - planujemy;

Styczen:

o Styczen, luty, marzec...poznajemy miesigce, szukamy petli w przyrodzie;
o Bialo dookota;

« Kochana Babciu, kochany Dziadku - zakodowana uroczysto$¢;

e Bezpieczni zimg - tworzymy kod bezpiecznych zimowych zabaw;

e Urzadzenia techniczne - z rozwagg 1 bezpiecznie;
o Zakodowane cztery zywioty;

e W krainie $niegu, w krainie lodu;

e Zakodowane basnie, bajki 1 bajeczki;

Marzec:

e Zakodowane przystowia,

e Czekamy na wiosng;

e Zwierzgta egzotyczne,

e Zwierzgta naszym pol i lasow;
Kwiecien:

e Wiosenne powroty;



« Pisanki, kraszanki, jajka malowane...kodujemy, kategoryzujemy obiekty;
e Wiosenne porzadki,
o Zakodowany ekolog;

o Zakodowane regiony Polski;

e Kocham Polske;

« Kochana mamo, kochany tato;

e Majowa tgka petna logicznych zagadek;

Czerwiec:
e JesteSmy rozni, jesteSmy wspaniali;

e Czekamy na lato;
o Nasze zakodowane wakacyjne plany

Lp. Temat Tres$ci ogolne

Termin
realizacji

1. Milo cie widzie¢ - wracamy | Wrzesien, a wraz z nim powr6t do
do przedszkola/szkoly przedszkola/szkoty. Dawno niewidziani lub
zupetnie nowi koledzy, kolezanki,
nauczyciele...czas peten emocji, czasem
skrajnych...obaw, niepewnosci, a z drugiej
strony radosci 1 ciekawosci co dobrego
przyniesie nam ten nowy
przedszkolny/szkolny rok. Na zajeciach
przeprowadzonych wedtug zaproponowanego
scenariusza temat powrotu do
przedszkola/szkoly potaczymy z zadaniami
rozwijajacymi logiczne myslenie 1
kompetencje spoteczne.

Wrzesien
2021 r.

2. Ja, ty, my - tworzymy | Wspolna praca, zabawa, zgodne
zakodowany grupowy | funkcjonowanie w przedszkolu czy szkole
kodeks wymaga ustalenia, a nastgpnie przestrzegania
okreslonych zasad. Zasady muszg by¢
oczywiscie znane, zaakceptowane i dobrze
zrozumiane przez wszystkich. Warto je
ustali¢ wspdlnie, biorgc pod uwage zdanie
kazdego dziecka. Uczestniczenie w procesie
ustalania zasad spowoduje, ze zdecydowanie
tatwiej dziecku bedzie o nich pamigtac i si¢

Wrzesien
2021r.




do nich stosowaé. W koncu to zasady, ktore
samo ustalito 1 zaakceptowalo, a nie odgornie
przez kogo$ narzucone. Na zajeciach ,,Ja, ty,
my...” uczniowie wspoélnie zastanowig si¢
jakie reguty, zasady sprawig, ze dobrze bedzie
im si¢ funkcjonowaé¢ w przedszkolnej,
szkolnej spoteczno$ci. Nastgpnie stworzg
plakat, ktoéry bedzie im przypominat to, co
zostalo ustalone. Na plakacie odniesiemy si¢
do symboliki wystepujacej w kodowaniu,
zielonego kola - jako dzialanie oraz strzatek,
ktore prowadza do celu, w tym przypadku
zgodnej,  efektywnej  wspolpracy. W
przypadku pracy placowek z wykorzystaniem
robotow GeniBot lub Ozobot na zajeciach
podczas tworzenia plakatu pojawi si¢ tez
element programowania robotow.

Kolorowe, pi¢gkne,
pachnace - jesienne owoce i
warzywa

Jesien to nie tylko barwne liScie spadajace z
drzew. To rdwniez bogactwo owocow i
warzyw. Kolory, ksztalty, zapachy...idealny
temat do pracy na materiale naturalnym.
Zajecia ,,Kolorowe, pigkne, pachnace...”, to
zbidr zabaw logicznych rozwijajacych
umiejetnos¢  klasyfikowania ~ obiektow,
dostrzegania podobienstw i réznic. To tez
tworzenie programu offline z uwzglednieniem
warunkow, tematycznie zwigzanych z
jesiennymi  warzywami i owocami. To
odkrywanie, ze niektore znane nam warzywa,
tak naprawde sa owocami. Placowki
wykorzystujace do pracy roboty Ozobot
stworza makiet¢ jesiennego sadu lub

ogrodu. Pracujac z robotem GeniBot
zamienimy mat¢ do kodowania w ogromny
sad z jabtoniami, a robota w pomocnika, ktory
zbiera dojrzate jabtka. Moja miejscowos¢ -
¢wiczymy kierunki Do géry, do dotu, w
prawo, w lewo, potnoc, potudnie, wschod,
zachod...prawidtowe

Wrzesien
2021 r.

Moja miejscowos¢ -

¢wiczymy kierunki

Do géry, do dotu, w prawo, w lewo, pdéinoc,
poludnie,  wschdéd,  zachod...prawidlowe
okreslanie kierunk6w w nauce podstaw
programowania jest bardzo wazne. ,,Moja
miejscowo$¢ - ¢wiczymy kierunki”, to
zajecia, na ktorych dzieci bedg programowaty
bohateré6w poruszajacych sie po danej

Wrzesien
2021r.




miejscowosci.  Nastepnie  zaprogramujg
wycieczke  po  wybranej (z  kilku
zaproponowanych) miejscowosci.
Miejscowosci  przyjmg  form¢  puzzli
Placowki wykorzystujagce roboty Ozobot
zakodujg trasg, ktorej ksztalt bedzie
przypominal wybrang miejscowos¢. Pracujac
z robotami GeniBot wybrana miejscowos¢
powstanie na macie do kodowania.
Precyzyjnie stworzony program pozwoli
robotowi przejecha¢ po najwazniejszych
miejscach w danym miescie.

Jesien w parku - zadania
dla mistrza lamiglowek

Jesienny park moze by¢ pelen niespodzianek i
sekretow. Uczniowie na zaje¢ciach
przeprowadzonych wedlug zaproponowanego
scenariusza zamienig si¢ w detektywa, ktory
na podstawie zakodowanych wskazoéwek
poszuka w parku jesieni. Znalezione skarby
postuza jako materiat naturalny do zabaw
rozwijajacych logiczne myslenie i
kompetencje matematyczne. Pojawi si¢ nie
tylko ,,jesienne sudoku”, ,jesienne lubi¢ nie
lubie¢”, ale tez jesienny matematyczny tor
przeszkdd. Mali milo$nicy robotéw Ozobot
zakoduja trase w ksztalcie jesiennych lisci.
Mali przyjaciele GeniBota zamienig matg do
kodowania w jesienny park, a GeniBota w
kasztanka, ktory opowiada o jesiennych
drzewach.

Pazdziernik
2021r.

Jesien w lesie - poznajemy
grzyby, tworzymy  gre¢
planszowa

Kurki, rydze 1 maslaki...borowiki 1
kozaki...jesien 1 grzyby to pigkna para.
Trudno wyobrazi¢ sobie t¢ pore roku bez
grzybow. Grzyby to jednak nie tylko ozdoba
lasu, to rowniez potencjalne
niebezpieczenstwo, jesli dobrze ich nie
znamy. Na zajeciach przeprowadzonych
wedlug zaproponowanego scenariusza dzieci
zagraja w gre planszowa ,Pelne kosze”.
Podczas gry nie tylko utrwalg nazwy
grzybow, pocwiczg umiejetnos¢ przeliczania,
dodawania i odejmowania, ale bedg mialy tez
okazje poznaé pierwsze pojecia
programistyczne. Uczniowie pracujacy z
robotami Ozobot zakoduja tras¢ w taki
sposob, zeby robot ,,wyzbieral” tylko grzyby
jadalne, a trujace omingt z daleka. Dzieci

Pazdziernik
2021r.




pracujace z GeniBotem zaprogramujg go
réwniez na zbieranie grzybow
jadalnych...tylko zamiast na trasie, to na
macie do kodowania.

My si¢ zimy nie boimy -
tworzymy algorytm
jesiennych przetworéw

Smaki 1 zapachy jesieni warto zatrzymac na
dhuzej...zamkna¢ w stoikach, zasuszy¢...aby to
zrobi¢ trzeba mie¢ przepis, czyli algorytm. Na
zaje¢ciach przeprowadzonych wedhug
zaproponowanego scenariusza zajec
uczniowie stworza program na podstawie,
ktorego mozna wykonaé jesienne przetwory.
Nastepnie sprawdzag w  praktyce, czy
stworzony algorytm nie ma zadnego bledu.
Placowki wykorzystujace na zajeciach roboty
Ozobot stworzg trasy w ksztalcie sloikow z
przetworami. Roboty GeniBot natomiast
dowioza do specjalnie przygotowanych
stoikow najbardziej dojrzate 1 pachnace
jesienne owoce.

Pazdziernik
2021r.

Dbamy o nasze zdrowie

Co to jest zdrowie? Odpowiedzi na to pytanie
poszukaja dzieci na zaje¢ciach z kodowania.
Pomoga im w tym kody, ktére zaprowadza
ich do pdl ze specjalnie przygotowanymi
rebusami. Kazdy rebus, to jeden krok do
zdrowia. Uczniowie pracujacy z robotami
Ozobot lub GeniBot stworza ogromng tras¢ w
ksztalcie ciata cztowieka.

Pazdziernik
2021 r.

Kap, kap, Kkap...rytmy
wstepem do petli

Petla, to wazne pojegcie programistyczne.
Zanim dzieci zaczng tworzy¢ programy
zawierajace petle, musza nauczy¢é si¢
zauwaza¢ cyklicznos¢ we wzorze. Na
zajeciach przeprowadzonych wedlug
zaproponowanego scenariusza zajec
uczniowie utoza rytmiczny wzOr,
wykorzystujac  do tego krople roznej
wielkosci 1 w réznych odcieniach barwy
niebieskiej. Kropla stanie si¢ tez pigkng trasg
dla robota Ozobot. GeniBot pozbiera kropelki
z maty do kodowania kierujac si¢ przy tym
ich wielkoscia.

Listopad
2021,

10.

Polska - moja
Ojczyzna...zakodowane
symbole narodowe

Czy mozemy si¢ zaprogramowa¢ na
patriotyzm?  Jakie s3 nasze symbole
narodowe? O tym przekonaja si¢ uczniowie
na zajeciach przeprowadzonych wedlug
zaproponowanego scenariusza. Aktywnosci,
ktore beda czekac na dzieci podczas zajec, to

Listopad
2021 r.




zakodowane przy pomocy koordynatow
obrazki, zagadki logiczne oraz gra planszowa
utrwalajaca wiadomosci o Polsce. Pracujac z
robotami Ozobot zakodujemy tras¢ w
ksztatcie mapy Polski. Pracujac z GeniBotami
przejedziemy po polach, ktére pomoga
utworzy¢ napis Polska.

11.

Dawno...dawno...dawno
temu...

Dawno...dawno...temu...dawno, czyli
wiasciwie kiedy? Jak wygladat $wiat 10, 100,
1000lat temu? Jak zmienialy si¢ technologie?
Odpowiedzi na te pytania sprobujg odnalezé
dzieci na zajgciach przeprowadzonych
wedlug zaproponowanego scenariusza zajec.
Dodatkowo wykonaja ogromng makiete, ktéra
przeniesie ich do bardzo dawnych czasow.
Pracujac z robotami Ozobot lub GeniBot
przygotowang makiete zmodyfikuja w taki
sposob, zeby uprzednio zaprogramowany
robot mogt sie po niej bezproblemowo
poruszac.

Listopad
2021,

12.

Ubrania na zimowe dni -
kategoryzowanie obiektow

Umiejetno$¢ kategoryzowania obiektow w
nauce kodowania jest bardzo wazna. Szukanie
podobienstw 1 rdéznic warto C¢wiczy¢ tak
czesto jak to mozliwe. Ubrania, to $wietny
temat nie tylko do kategoryzowania, ale tez
do tworzenia r0znego rodzaju zagadek
logicznych. Pracujac z robotami GeniBot
uczniowie skompletujg szafe na zimowg aure,
pracujac z Ozobotami stworza tras¢ w
ksztalcie szafy, a nast¢gpnie wypetig ja
zimowymi ubraniami.

Listopad
2021 r.

13.

PrzybadZ Swiety Mikolaju
- droga czy kod?

Grudzien, to taki miesigc, w ktorym dzieci
czekaja na rdzne rzeczy..na bialy $nieg za
oknem, na Mikolaja, ktory przybedzie do nich
z podarkami, na pierwsza gwiazdk¢ w
Wigilie. Na zajeciach przeprowadzonych
wedlug zaproponowanego scenariusza
uczniowie sprawig, ze oczekiwanie na
Swigtego Mikotaja bedzie Ilatwiejsze. A
wlasciwie, to ulatwia wyczekiwanemu
mitemu gosciowi dotarcie do naszej placowki.
W jaki sposob? Tworzac specjalny program.
Tym razem nie uzyja do niego jednak
strzatek, a komendy w postaci krokow.
Dodatkowo na zajgciach bedzie tez czekal na
kazdego prezent - zakodowana mikotajkowa

Grudzien
2021 r.




gra planszowa. Wybierajagc wersje z robotami
zamienia ich w pomocnikéw Swictego
Mikotaja, ktorzy krok po kroku odwiedzg
wszystkie domy, w ktéorych na podarki
czekaja dzieci..

14.

Zabawy bez zabawek -
jestem projektantem

Kartony, pudetka, kubki, nakretki, papier...i
catkowity brak zabawek...czyli kreatywnos¢ 1
tworzenie przez duze T. Ten tydzien, to
bedzie praca projektowa...praca, ktorej
Kierunek trudno przewidzieé, bo ster przejma
catkowicie dzieci.

Grudzien
2021 .

15.

Zakodowane Swieta

Choinka...kolorowa, pigkna, pachngca...u nas
tez dodatkowo zakodowana na macie. Dzieci
utozg zielone drzewko na podstawie instrukcji
rymowanki, a nastgpnie ozdobig je
kolorowymi bombkami. Miejsca, w ktorych
powinny znalez¢ si¢ ozdoby wskazg im
koordynaty. Jakie ozdoby znajdg si¢ na
choince uczniowie odkryja podazajac za
przygotowanym programem. Choinka moze
by¢ tez $wietng trasa dla robotow Ozobot.
Pracujac  z GeniBotami  wykorzystamy
funkcje rysowania trojkatow i1 odpowiednio
manipulujagc ich rozmiarami sprobujemy
narysowac choinke.

Grudzien
2021 .

16.

Co$ si¢ konczy, co$ sie
zaczyna - planujemy

Koniec roku, to czas podsumowan, ale tez
planow. To tez $Swietny czas na zapoznanie
si¢ z zegarem. Wlasnie na zegarach 1 na
umiejetnosci zarzadzania czasem skupig si¢
uczniowie podczas zaje¢ przeprowadzonych
wedlug zaproponowanego scenariusza.

Zegar zostanie stworzony na rozne sposoby:
na macie do kodowania z Zywymi
wskazowkami - dzie¢mi, z kartonéw po
butach z pigkng kukutka, jako trasa dla
robotéw Ozobot...swdj zegar ,,samodzielnie”
narysuje tez GeniBot.

Grudzien
2021 r.

17.

Styczen, luty,
marzec...poznajemy
miesigce, szukamy petli w
przyrodzie

Styczen, luty, marzec...styczen,
zaj¢ciach przeprowadzonych wedtug
zaproponowanego scenariusza poszukamy
petli w przyrodzie, po to, zeby tatwiej
odnalez¢ ja w programowaniu. Poniewaz
miesigce to trudny temat, to oswoimy go z
dzieémi przy pomocy niezwykle; gry
planszowej. Pracujac z robotami Ozobot lub
GeniBot zakodujemy je w taki sposob, zeby

luty...na

Styczen
2022r.




poruszaly si¢ obok wszystkich nazw
miesigcy, pilnujac  przy tym wilasciwej
kolejnosci.

18.

Bialo dookola

Co to jest $nieg? Co si¢ z nim dzieje kiedy
temperatura jest dodatnia, a co stanie sie¢,
kiedy na dworze bedzie siarczysty mréz? Przy
jakiej pogodzie najlepiej ulepi¢ batwana,

jak stworzy¢ igloo? Wykonanie przez dzieci
kilku doswiadczen pomoze im odpowiedziec
na zadane pytania. Pracujac z robotami dzieci
stworza zimowe krainy, nastepnie
zaprogramuja roboty w taki sposob, zeby
mogly si¢ po tych krainach poruszac.

Styczen
2022 r.

19.

Kochana Babciu, kochany
Dziadku - zakodowana
uroczystos¢

Dzien Babci i1 Dziadka, to bardzo wazne
swigto w zyciu matego dziecka. Na zajeciach
przeprowadzonych wedtug zaproponowanego
scenariusza sprobujemy ten dzien zakodowac.
Zaproponowane  aktywnosci  takie  jak
odkodowywanie cech super babci i dziadka,
wspolne  tworzenie kodu do stodkiej
niespodzianki, czy zakodowane Zyczenia, to
tylko niektére z pomystéw na ten niezwykty
dzien. Szczegdlne Zyczenia zloza tez
dziadkom roboty...oczywiscie jesli zostang
przez dzieci wlasciwie zakodowane.

Styczen
2022 r.

20.

Bezpieczni zima -
tworzymy kod
bezpiecznych zimowych
zabaw

Zima...pora roku, ktorg kochaja dzieci...za
$niezki, za sanki, za aniotki na S$niegu.
Podczas beztroskich, wesotych zabaw w
bialej, mroznej scenerii tatwo zapomnie¢ o
zachowaniu bezpieczenstwa, a zima to tez
niestety jazda na sankach, czy tyzwach w
miejscach, ktore nie sg do tego przygotowane.
Na zajeciach przeprowadzonych wedtug
zaproponowanego  scenariusza  uczniowie
stworza algorytm bezpiecznych zimowych
zabaw. Pomogg im w tym symbole graficzne,
ktore powstang podczas pracy w matych
zespotach. Zasady bezpieczenstwa utrwalg tez
dzieci pracujac z robotami.

Styczen
2022 r.

21.

Urzadzenia techniczne - z
rozwaga i bezpiecznie

Urzadzenia techniczne towarzysza dzieciom
wlasciwie codziennie. Jak dziataja, o czym
nalezy pamigta¢, zeby bezpiecznie z nich
korzysta¢? O tym przekonaja si¢ dzieci na

zdjeciach przeprowadzonych wedhug
zaproponowanego  scenariusza.  Punktem
wyjscia do zaje¢ bedg obrazki ukryte w

Luty 2022 r.




koordynatach. Po ulozeniu kartonikow lub
kubkoéw na wtasciwych polach uczniom ukaza
si¢ wybrane urzadzenia. W dalszym kroku
zespolowo  stworza ,kod bezpiecznego
korzystania z elektrycznos$ci”.

Mitosnicy Ozobotéw zakoduja trasy, ktore
beda mialy ksztalt wybranych urzadzen
technicznych.  Pracujac  z  GeniBotem
poszukamy odpowiedzi na pytanie jak to si¢
dzieje, ze zarowka Swieci.

22.

Zakodowane cztery zywioly

Ogien, powietrze, ziemia i woda...czyli cztery
zywioty. Na zajeciach przeprowadzonych
wedlug zaproponowanego scenariusza
uczniowie poznaja je blizej. Kazdy z nich
bedzie tematem roéznego rodzaju zagadek
logicznych i zadan do rozwigzania. Pracujac z
robotami uczniowie skupig si¢ na jednym
wybranym zywiole. Przygotuja makiete go
przedstawiajaca. Po makiecie bedg poruszaty
si¢ roboty edukacyjne.

Luty 2022 r.

23.

W krainie $niegu, w krainie
lodu

Kostki lodu postuza nam jako zimowy
budulec do rdéznych konstrukcji. Bedzie
odwzorowywanie uktadu elementow, ale
bedzie tez tworzenie wlasnych konstrukcji.
Zapoznamy si¢ z pojeciem ,,debugowanie
btedow”, poszukamy btedow W
zaproponowanych  kodach a  nastgpnie
sprobujemy je naprawi¢. Zastanowimy si¢, co
wspoOlnego ma kwadrat z szescianem, a takze
jakie s3 miedzy nimi roznice. Pracujac z
GeniBotem skupimy si¢ na karcie, ktora
pozwoli kreslic prostokaty. Probujac ze
zmiang cyfr pojawiajacych si¢ bezposrednio
po karcie sprawdzimy ich wptyw na wyglad
tworzonej przez nas figury. Mitosnicy
Ozobota zakoduja ZImowg trase.
Wykorzystaja przy tym kody z grupy kodow
,»szukaj linii...”.

Luty 2022 r.

24.

Zakodowane basnie, bajki i
bajeczki

Basnie, bajki, opowiadania...czyli sekwencje
zdarzen, ktore tworza dang historie. Na
poczatku zaje¢ stworzymy histori¢ obrazkowa
na podstawie materialu obrazkowego.

Uczniowie sprobuja ja odtworzy¢ bez
podgladania obrazkow. Ten sam material
obrazkowy wykorzystamy do aktywnosci
typu sudoku, memory, bystre oczko. W

Luty 2022 r.




koncowej czesci zaje¢ dzieci zamienig si¢ w
projektantow 1 zaprojektuja  okladke
wymarzonej ksigzki. Stworza tez kod ,,od
pomystu do ksiggarni”. Placowki
wykorzystujagce na zajgciach roboty Ozobot
zakodujg tras¢ petng postaci z r6znych bajek.
Podobne zadanie beda mieli uczniowie
pracujacy z GeniBotami. Tylko w tym
przypadku robot bedzie poruszat si¢ po macie,
a nie po narysowanej trasie.

25.

Zakodowane przyslowia

W marcu jak w garncu...co oznacza doktadnie
to przystowie i czy ma jaki$ zwigzek z
kuchniag 1 gotowaniem. Na to pytanie
poszukaja dzieci odpowiedzi na zajeciach
przeprowadzonych wedtug zaproponowanego
scenariusza. W dalszej cze$ci zajeé uczniowie
w matych zespotach przygotuja zagadki
zZwigzane z réznymi polskimi
przystowiami...pozostate zespoly beda
probowaty je rozwigzac. Pracujac z robotami
réwniez skupimy si¢ na przystowie ,,w marcu
jak w garncu”. Poruszajace si¢ pomigdzy
grafikami roboty pomogg zrozumie¢ dzieciom
sens tego przystowia.

Marzec
2022 r.

26.

Czekamy na wiosne¢

Zima juz nam si¢ troszke znudzita, juz
wygladamy wiosny, a razem z nig ciepla,
kolorow 1 zapachéw. Na  zajeciach
przeprowadzonych wedtug zaproponowanego
scenariusza uczniowie wybiorg si¢ na
wycieczke w  poszukiwaniu  wiosny.
Nastepnie przeniosg zdobyte podczas spaceru
informacje na mat¢ do kodowania. Stworzg
kod, ktory zaprowadzi bohatera do wiosny, po
drodze mijajac wszystkie jej symptomy.

Marzec
2022r.

217.

Zwierzeta egzotyczne

Zajgcia zaczniemy od utozenia puzzli...zeby
bylo trudniej w jednych puzzlach beda
wlasciwie trzy obrazki. Niezbedne okaze si¢
ich posegregowanie, a dopiero zlozenie w
catosc¢. Jesli proces przebiegnie
bezproblemowo, to dzieciom ukaza si¢ trzy
rézne zwierzgta egzotyczne. Kolejne zadanie
bedzie polegato na odszukaniu informacji
zwigzanych z kazdym z ulozonych zwierzat.
Informacje ukryte beda na macie do
kodowania, zZeby je odkry¢ nalezy
postepowac¢ zgodnie z kodem. Mitosnicy

Marzec
2022r.




robotow zabiorg swoich pomocnikow do
Z00...wczesniej odpowiednio je programujac.

28.

Zwierzeta z naszych pol i
lasow

Instrukcje - rymowanki bedg punktem wyjscia
do rozmow na temat zwierzat
zamieszkujgcych polskie pola 1 lasy. W
dalszej czeséci zaje¢ uczniowie dowiedza sie
czym odzywiaja si¢ poszczegbdlne zwierzeta,
jakie maja zwyczaje. Stworza tez kod
uwzgledniajagc podane warunki. Porownajg
kody zaproponowane przez rdzne zespoty, a
nastepnie wspolnie zdecyduja, ktory z nich
jest najbardziej optymalny. Robot GeniBot
zamieni si¢ w wybrane przez dzieci zwierzg.
Poruszajac si¢ po macie ,,opowie” o sobie
dzieciom. W podobnej roli postawiony
zostanie rowniez Ozobot. Tylko w jego
przypadku zamiast kart wykorzystamy
narysowane przez uczniow trasy.

Marzec
2022 r.

29.

Wiosenne powroty

Wiosna, to czas powrotu ptakoéw do naszego
kraju. Ktore ptaki wracaja do Polski?
Przekonamy si¢ o tym grajac w gre
planszowg. Gra bedzie zawierata elementy
kodowania. Pracujgc z robotami zakodujemy
je w taki sposob, zeby przejechaly obok
ptakow, ktére wracaja po zimie do naszego
Kraju.

Kwiecien
2022 r.

30.

Pisanki, kraszanki, jajka
malowane...kodujemy,
kategoryzujemy obiekty

Okres przed$wiateczny to czas przygotowan.
Na zajeciach przeprowadzonych wedtug
Zaproponowanego scenariusza pojawig si¢
pisanki...te tworzone tradycyjnie 1 te utozone
na macie na podstawie  podanych
koordynatow. Ukladajac pisanke zapoznamy
si¢ z pojeciem symetrii...a tworzac kod
poznamy tradycje zwigzane ze Swigtami.
Robot Ozobot réwniez skupi si¢ na
pisankach..w jego przypadku beda to
specjalnie przygotowane pisankowe trasy.
Pracujac z GeniBotem uczniowie
wykorzystaja opcje rysowania pisakiem i
sprobuja  zaprogramowaé robota w taki
sposob, zeby narysowal pigkng pisanke.

Kwiecien
2022r.

31.

Wiosenne porzadki

Skoro wiosna, to i1 wiosenne porzadki...a
skoro wiosenne porzadki, to tez ogrodnicze

narzedzia potrzebne podczas pracy w
ogrodku. Na naszych zajeciach narzedzia

Kwiecien
2022r.




pojawig si¢ na macie do kodowania..w
formie dyktand graficznych. Na macie pojawi
si¢ tez ogrodnik, ktory doktadnie uprzatnie
swoOj ogrdod..pod warunkiem, ze zostanie
przez dzieci precyzyjnie zaprogramowany.
Pracujac z GeniBotami, to roboty wcielg si¢
w ogrodnika. Jego zadanie bedzie polegato

na posprzataniu maty - ogrodka.

32.

Zakodowany ekolog

Warto dba¢ o srodowisko, bo to nasze zycie.
Ale jak to zrobi¢? Odpowiedzi na to pytanie
poszukaja dzieci na zajeciach
przeprowadzonych wedlug zaproponowanego
scenariusza. Wspolnie stworza zakodowany
kodeks dbania 0 nasza Ziemi¢. W tworzonych
programach pojawig si¢ petle, w wersji
trudniejszej rowniez funkcje.

Pracujac z GeniBotami posprzatamy mate -
Ziemig¢ z r6znych odpaddw, pilnujac przy tym
segregacji $mieci.

Kwiecien
2022 r.

33.

Zakodowane regiony Polski

Polska to pigkny i réznorodny kraj. Na
zajeciach przeprowadzonych wedtug
zaproponowanego scenariusza zwiedzimy
Polsk¢ modyfikujac popularng aktywnosé
,mucha wyszta”. Na planszy pojawig si¢
wieksze miasta i rzeki...wedrujac po mapie
utrwalimy ich nazwy i lokalizacje.

Podczas pracy z robotami Ozobot i GeniBot
stworzymy mape Polski, po ktorej beda si¢
poruszaty, uprzednio odpowiednio
zaprogramowane roboty.

Maj 2022 r.

34.

Kochamy Polske

Kontynuacja tematu z poprzednich zajec.
Tym razem skupimy si¢ na miejscach
zwigzanych z historia Polski. Zagadki
logiczne, ktore rozwigza dzieci, pomogg im
odkry¢ wiele informacji zwigzanych z krajem,
w ktorym mieszkajg. Tworzac programy
przeprowadzimy naszego bohatera przez daty
roznych waznych historycznych wydarzen.
Robot Ozobot zostanie zakodowany w taki
sposob, zeby przejechat przez napis ,,Polska”.
Robot GeniBot stworzy ten sam napis
przepychajac w ustalone miejsce odpowiednie
litery.

Maj 2022 r.

35.

Kochana mamo, kochany
tato

Czy uroczysto$¢ z okazji dnia mamy 1 taty
moze by¢ zakodowana? Oczywiscie! Zajecia
przeprowadzone wedlug zaproponowanego

Maj 2022 r.




scenariusza to wspoélna, rodzinna uroczystos¢,
na ktorej pojawig si¢ zadania zwigzane z
kodowaniem.

36.

Majowa laka pelna
logicznych zagadek

Majowa Igka moze by¢ pickna, kolorowa i
pachnaca...u nas bedzie tez zakodowana w
stownej instrukcji i w muzyce. Dzieci na
bazie rymowanki utoza wzor na macie do
kodowania. Nastepnie wykorzystujac
symbole graficzne i instrumenty stworza
zakodowang orkiestre.

Podczas pracy z robotami Ozobot i GeniBot
poznamy gatunki kwiatdw, ktore mozna
spotkac na tace.

Maj 2022 r.

37.

JesteSmy rozni, jesteSmy
wspaniali

Kazde dziecko jest inne, kazde lubi co innego,
kazde jest wspaniate. O tym jak pigknie
mozemy si¢ rozni¢ porozmawiamy na
zajeciach przeprowadzonych wedhug
zaproponowanego  scenariusza.  Zabawy
zaczniemy od gry ,wyturlaj kolege”,
nastepnie w

oparciu o material obrazkowy, poznamy
historie dzieci z roznych zakatkéw $wiata.
Tworzac  odpowiedni  program  offline
zapewnimy ich spotkanie.

Pracujac z robotami zwiedzimy rézne zakatki
Swiata.

Czerwiec
2022 .

38.

Czekamy na lato

Dzien robi si¢ coraz dtuzszy, coraz cieplej na
dworze...to znak, ze zbliza si¢ lato...pora

roku, na ktora czekaja nie tylko dzieci.

Na zajeciach przeprowadzonych wedlug
zaproponowanego  scenariusza  uczniowie
utozg na macie trzy obrazki. Kazdy na
podstawie innego ,.kodu”: kodu binarnego,
podanychkoordynatow lub stownej instrukcji.
Nastepnie zastanowiag si¢ jaki zwigzek ma
kazdy z tych obrazkow z nadchodzacym
latem. W kolejnym kroku stworzg program
offline uwzgledniajacy podane warunki.
Warunki beda miaty zwigzek z porami roku.
Podczas tworzenia programu wykorzystane
zostang petle i funkcje. Milosnicy robotow
Ozobot zakoduja trasy dla robotow.

Czerwiec
2022 .

39.

Nasze zakodowane
wakacyjne plany

Morze, gory, jeziora..a moze zwiedzanie
zabytkéw w duzych miastach? Zblizajg si¢

wakacje a wraz z nimi letnie wyjazdy. Na
zajeciach przeprowadzonych wedlug

Czerwiec
2022 .




zaproponowanego scenariusza dzieci odkryja
wakacyjne plany bohaterow zakodowanej
opowiesci. Jesli odnajda wszystkie
wskazowki, a nastepnie ztoza je w catos¢, to
dowiedza si¢ gdzie na wakacje wybiera si¢
Ania, Krzy$ i Piotrus. W kolejnym kroku
stworza swoj planner letniego odpoczynku.

9. Srodki, materialy sprzet:

e Narzedzia do kodowania offline (mata do kodowania ,,Kodowanie na dywanie”, Mini
mata do kodowania, krazki, kolorowe kubki, kolorowe kartki, klocki)

e Mobilny sprzet komputerowy z dostepem do Internetu,

e Robot Ozobot oraz GeniBot

o Platformy do zdalnego nauczania

10. Sposoby ewaluacji:

W ramach ewaluacji wdrozonej innowacji prowadzona bgdzie obserwacja pracy uczniOw oraz
ankieta z rodzicami. SzczegOtowa analiza ankiet oraz obserwacji pozwoli oceni¢ stopien
realizacji zalozonych celéw, wyciagna¢ wnioski, wprowadzi¢ niezbedne modyfikacje 1 podjac
decyzje o ewentualnym kontynuowaniu innowacji w kolejnych latach. Dodatkowym miernikiem

efektywnosci bedg prace plastyczne dzieci oraz fotorelacja.




